
СИЛЭЙ           женщина-человек-паладин 

ЛЮБИМЫЙ ТИП КАРТ: БРОНЯ 
ПЕРЕЧЕНЬ КАРТ 

ОРУЖИЕ 3 □ 4 □ 5  

ЗАКЛИНАНИЯ 1 □ 2 □ 3  

БРОНЯ 3 □ 4 □ 5  

ПРЕДМЕТЫ -   □ 

КОМПАНЬОНЫ 2 □ 3 □ 4  

БЛАГОСЛОВЕНИЯ 6 □ 7 □ 8  

 

НАВЫКИ 

СИЛА d8 □+1 □+2 □+3 □+4 

     БЛИЖНИЙ БОЙ: СИЛА +2 

ЛОВКОСТЬ d4 □+1    

ВЫНОСЛИВОСТЬ d8 □+1 □+2 □+3  

ИНТЕЛЛЕКТ d4 □+1 □+2   

МУДРОСТЬ d8 □+1 □+2 □+3  

     ВЕРА: МУДРОСТЬ +2 

ХАРИЗМА d10 □+1 □+2   

 

СПОСОБНОСТИ 

РАЗМЕР РУКИ 4     □ 5 

МАСТЕРСТВО ■ Лёгкая броня     ■ Тяжёлая броня     ■ Оружие 

Вы можете сбросить верхнюю карту колоды вашего персонажа, чтобы 
добавить 1d6 (□+1) к вашей проверке. Если это карта благословение (□ или 
заклинание), то перезарядите её вместо сброса. 

Вы можете посмотреть верхнюю карту вашей колоды локации в начале (□ или 
в конце) вашего хода. Если это карта находки, то положите её под низ колоды 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

АМИРИ         женщина-человек-варвар 

ЛЮБИМЫЙ ТИП КАРТ: ОРУЖИЕ 
ПЕРЕЧЕНЬ КАРТ 

ОРУЖИЕ 5 □ 6 □ 7 □ 8 

ЗАКЛИНАНИЯ -   □ 

БРОНЯ 2 □ 3   

ПРЕДМЕТЫ 2 □ 3 □ 4 □ 5 

КОМПАНЬОНЫ 2 □ 3   

БЛАГОСЛОВЕНИЯ 4 □ 5 □ 6  

 

НАВЫКИ 

СИЛА d12 □+1 □+2 □+3 □+4 

     БЛИЖНИЙ БОЙ: СИЛА +2 

ЛОВКОСТЬ d6 □+1    

ВЫНОСЛИВОСТЬ d8 □+1 □+2 □+3  

ИНТЕЛЛЕКТ d4 □+1 □+2   

МУДРОСТЬ d6 □+1 □+2 □+3  

     ВЫЖИВАНИЕ: МУДРОСТЬ +3 

ХАРИЗМА d6 □+1 □+2   

 

СПОСОБНОСТИ 

РАЗМЕР РУКИ 4     □ 5 

МАСТЕРСТВО ■ Лёгкая броня     □ Тяжёлая броня     ■ Оружие 

Вы можете захоронить карту с вашей руки, чтобы добавить 1d10 (□+1) к вашей 
проверке силы, ближнего боя или выносливости. 

Вы можете переместиться в конце вашего хода (□ и)/или переместить другого 
персонажа в локацию, в которой вы заканчиваете свой ход. 

 

 

  



САДЖАН       мужчина-человек-монах 

ЛЮБИМЫЙ ТИП КАРТ: ПРЕДМЕТ 
ПЕРЕЧЕНЬ КАРТ 

ОРУЖИЕ - □ 1 □ 2 □ 3 

ЗАКЛИНАНИЯ - □ 1   

БРОНЯ -    

ПРЕДМЕТЫ 4 □ 5 □ 6 □ 

КОМПАНЬОНЫ 3 □ 4 □ 5  

БЛАГОСЛОВЕНИЯ 8 □ 9 □ 10  

 

НАВЫКИ 

СИЛА d6 □+1 □+2 □+3  

ЛОВКОСТЬ d10 □+1 □+2 □+3 □+4 

     АКРОБАТИКА: ЛОВКОСТЬ +2 

ВЫНОСЛИВОСТЬ d6 □+1 □+2 □+3  

     СТОЙКОСТЬ: ВЫНОСЛИВОСТЬ +2 

ИНТЕЛЛЕКТ d6 □+1 □+2   

МУДРОСТЬ d8 □+1 □+2 □+3  

ХАРИЗМА d6 □+1 □+2   

 

СПОСОБНОСТИ 

РАЗМЕР РУКИ 4     □ 5     □ 6 

Если вы проходите боевую проверку без использования оружием, то можете 
использовать кубик ловкости вместо кубика силы (□ и добавить  атрибут 
«магия») (□ и добавить  атрибут «огонь»). 

Вы можете использовать любое количество благословений во время боевой 
проверки; вместо сброса, перезарядите благословения. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ЛИНИ                        женщина-гном-друид 

ЛЮБИМЫЙ ТИП КАРТ: КОМПАНЬОН 
ПЕРЕЧЕНЬ КАРТ 

ОРУЖИЕ - □ 1   

ЗАКЛИНАНИЯ 6 □ 7 □ 8 □ 

БРОНЯ - □ 1   

ПРЕДМЕТЫ 2 □ 3 □ 4  

КОМПАНЬОНЫ 3 □ 4 □ 5 □ 6 

БЛАГОСЛОВЕНИЯ 4 □ 5   

 

НАВЫКИ 

СИЛА d4 □+1 □+2   

ЛОВКОСТЬ d6 □+1 □+2   

ВЫНОСЛИВОСТЬ d8 □+1 □+2   

ИНТЕЛЛЕКТ d6 □+1 □+2   

     ЗНАНИЕ: ИНТЕЛЛЕКТ +3 

МУДРОСТЬ d10 □+1 □+2 □+3 □+4 

     ПРЕДСКАЗАНИЕ: МУДРОСТЬ +1 
     ВЫЖИВАНИЕ: МУДРОСТЬ +2 

ХАРИЗМА d8 □+1 □+2 □+3  

 

СПОСОБНОСТИ 

РАЗМЕР РУКИ 5 

МАСТЕРСТВО □ Лёгкая броня     □ Оружие 

Когда играете компаньона с атрибутом «животное», вы можете перезарядить 
его вместо сброса. 

Вы можете показать компаньона с атрибутом «животное», чтобы добавить 1d4 
(□+1) (□+2) к вашей проверке. 

Вы можете сбросить кару, чтобы бросить d10 вместо кубика силы или ловкости 
для любой проверки. 

 

 

 

 


